SQUARE ENIX在2月12日发表，该社将在NDS 


上推出ー剖新的《前线任务〉作品，是移植自《前 


线任务〉手机版系列作的仿真角色扮演泌戏.游 
戏的名称是《前线任务2089疯狂的边界(FRONT 


MISSION 2089 Border of Madness) > 〇 


《前线任务2089疯狂的边界》是以近未来为 
背景的《前线任务〉系列作，改编自手机版同名 
作品，井针对NDS加以强化,包括新塔事件插画、 
画面重新培制等,并采用更變利的触摸操作。游 
戏以初代《前线任务〉1年之前的2089年,也就是 
第2次哈富曼岛纷争前タ的哈富曼岛为背景・玩家 
将汾演0.0.U.佣兵部队代号风暴(Storm)的男 
主角,为了深入追查O.C.U.与U.S.N•两大势刀 


对峙下剣拔弩张的边境所发生的佣兵圄奇失踪事 
件，而与部队同伴井肩作战。NDS《前线任务2089 


疯狂的边界〉及售日与會价未定。 


オッドアイ: 
コードネー厶功・ッドアイです。 
イ勲ですよ。 
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由SGke制作的NDS动作(?)游戏《北斗 
神拳〜北斗神拳慢承者之道〜(北斗の拳〜北斗 


神拳传承者の道〜)》,在游戏即将发售时,官 
方网站放出了Flash网页试玩版,供玩家体验。 


《北斗神撃〜北斗神拳传承者之道〜〉改编 
自1983年推出的老牌经典漫画作品《北斗神拳〉， 


以讪态画格、语音演出与交互式操作等方式,来 
呈现漫画原作的经典内容。游戏收录原作共22活 


的故事，包含拳王拉欧归天在内的众多经典场面， 


I这个游戏勾起了许多爰好北斗神拳的玩家们的兴趣，玩起来也极其简单 


以剧惰与战斗交替的方式呈现〇战4时将通!2NDS 


触控功能釆重现点穴杀人的北斗神挙绝招,玩家 
只要按照画面指示,用笔点击、摩擦、画线、画 
圆… … 等方式,即可随着剧情施展各式绝招。 


除了主角健四郎的本篇故事之外,游戏中还 


收录了包括南斗水鸟拳雷伊与拳王拉欧的故事・ 
以及益智冋答模式“北斗百裂间”与联机对战模 
式“点穴对战"等不同的玩法，井可通过挑战游 


戏来提升“传承者等级”.借以幵启角色图案、 
名台询卡等丰富内容。 


本次宮方网站所释出的日&驴网页试玩版共分 


为指导篇与买践篇两部分。指导篇中将教导玩家 
操作“摩藻动作”ヽ“画 
线助作”与“点击动作” 
等3种主要战ヨ操作: 
买践篇则是提供第2话 


**Southern Grossi |n 


部分片段的试玩,体验 
施展北斗柔破斩的战斗 
场面。 


NDS《北斗神拳〜北 


斗神拳传承者之道〜〉预 
定2月14日推出，定价 


5040日元，首批将提供收 


录拉欧爱马“黑王”嘶吼 
声的“黑王之嘶”有声钥 
匙圈作为购入特典。 


作为无机一線,我能做的只有一 唯时候降价了再说… … (不迥如果中奖就… … 嚇嚇… … ) 
读料「男，17岁，福建省福州市瘗红县風城销艰花园816北路23号701,35050〇» QQ； 464764161 
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曾经在手机上描绘的 


驾驶泛用型机动兵器WAP逬行战斗的模拟RPG《前 
线任务〉系列。不仅泛用型机初兵器WAP的身体大部分 
都可以逬行装卸和替换"而且故事所描绘的有如成争市 
史剧般的剧情都令无数玩家对本系列作品无比着迷。系 
列作品手机版《前线任务測9）已经决定移植到NDS上。 
这次为大家带来的就是NDS版游戏〇9大置相关情报。 


r本军行动和敌军行劫相互交 
换进行的战斗模拟RPGく 


原本只能在手机上进行游戏的 


《前线任务2089》，现在在NDS 
上的玩家也可以享受 
到其中的乐趣了。 


Border of Madness 


ND： 


* Square Enix______________ 


..........■, J：i| SRPG 
1人/价格未定 


前线任务2089疯狂边界 
容量未知 l 


开发人员的访谈内容 


塩本幸一郞心 


土 


B 
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濺小 


95年《前线任务》系列在SFC 


上发首了它的第一款游戏。主人 
公们操纵泛用型机动兵器进行战 
斗, 由充满魅力的角色们描绘出 


" 宏大的放争历史剧, ー经发售就 
荻得了很高的人气。之后该系列 
/的作品在多款游戏机上都进行过 


发售, : 本系列作品的最大特点就 
是游戏世界观和历史的设定在所 
有作品中几乎都是一致的, 因此 
老的玩家可以很容易就投入新的 
游戏中，而新的玩家也可以享受 
到本系列作品的宏大历史。 


•心 


«DS版《前线任务日 


1st） 的制作人。本次新・ 
作中的《前銭任务2089 — 
疯狂边界》是其作为监司 


曾的策二部作品’. 


从《前陵任务》系列 
的第一作就一直参与开 
发。并监督劇作了在Wii 
上发售的《小国王和约 
定的国家FFCC》ー 
二 ヤh 


——将手机版的《前线任务2089》（以下简称《2089》） 
移植到NDS上，这个决定的原委和具体经过是什么呢？ 


（以下简称 ）首先要从原来制作手机版游 
戏的理由开始说起,本来想让各神各样的人都可以玩到这款 
名为《前线任务》的游戏・•我们想把它制作成多种版本效果 
肯定会很好，所以开始开发制作手机版U 
—原来是这样，应该说是成功了吧？ 


手机版的确可以说是成功了,但是也有和最初设想稍 
微不太一样的地方。从对玩家的调査中可以看到，也有很多 
人几乎从来不在手机上玩游戏。但是因为本作融入了《前线 
任务》系列的世界观设定，所以很多人也说出了 “很想玩ー 
玩”这样的话。我们也想让这些玩家体验到不同的游戏方 
式,于是将游戏移植到了 NDS上。 
—移植之后的画面产生了相当大的变化啊, 


我们想让玩过手机版的玩家可以再重新体验一下2089 
年的故事,也想让没有玩过的人们可以享受到游戏的乐趣:,因 
此把游戏的画面几乎全部改变了，可以说是变成了一个全新 
的游戏つ在改变画风时候我曾和土田商量过“改变成这种程 


上や 
竟然没上也角栏,这是何等的失态； 


:;よご:，孚•7岁,安徹省合85布第三中学高三（2 I 230001QQ394340126 
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•••私には欠陥がある。 
レインは訪の隊の帰還者だ。 
彼女を隊長（こした方が共いと思うが, 


本作的主人公•0C.U・倜 
兵部队WAP的驾驶员。作为 
WAP的臀驶员•不仗要求驾驶 
技术85超而且格斗战和法近薨 
离攻击全部都要一流水平一本 
作的主人公対于和军・没看美 
系的消息完全不关心、 


媒风到底J®藏着什么样的过去呢? 


作为队长,暴风好像是性梧沉默的靑住' 


story 


游戏的舞台是位于太平洋的 
哈夫曼岛。这个岛因为O.C.U.和 
U.N.S.两个大国势カ的竞争而划 
分为两部分。2089年,在规模庞大 
的战争结束19年之后•在岛的国境 
线上频警发生小的武装冲突・于是 
开始有传宮说O.C.U.和U.N.S・会 
再次爆发战争。而这两个国家也 
像是为了证实这个传言是真的,分 
别开始増强自己的兵力,为了国境 
警戒任务也在不断地雇佣士兵。 


而担任国境警戒任务的一部 
分雇佣兵却突然行踪不明,如果 
是死去的话•大冢却又找不到佣 
兵的遗体c岛上开始不断发生不 
可思议的事件。 


士兵到底是逃走还是假装死 
亡,島上开始不断出现各种各样 
的猜测,而新的ー批佣兵也准备 
要送到这个岛上了 


度可以吗? ” （笑）。 
—可以看出坂本先生和土田先生都非常的认真啊 
土田俊偲（以下简称土田）的确是这样的，因为坐 
得非常近所以我们翌常一起商量。我从来没有那种 
沉重的压カ，说一定要把本作制作成具有《前线任 
务》感觉的作品，相反我还说出“多一点变化会更 
好吧”这样的话。 
一这样啊〇看来是参与了对游戏的改编啊C 


的确是参与了游戏的改编。当初制作手机版的 
时候，关于游戏制作的情况一个月中起码要向外界 
公布3次，所以对大家来说游戏的制作完全没有任何 
秘密。但是在制作NDS版的时候，游我到底何时能 
全部制作完成，给大家留下了很大的悬念。与制作 
手机版时不同，制作NDS版在开发的过程中曾经重 
新制作过。因为任天堂开始曾经说过游戏不要有大 
的改动,但是中途又变卦了，说为了让这款游戏更 
加有乐趣可以进行改堪。 
——土田先生对于这次改編的作品有什么可以吿诉 


大家的吗？ 
土田在《2089》开始最初的企划时，大家就讨论过 
要釆用什么样的游戏世界观〇为了使本作能和整个 
系列的作品有整体感，最后还是采用延续《前线任务 
1st） （以下简称《1st〉）中的世界观。 


臥・祐'PGftft的掌机不再单询： 


谀者资料 男，15岁,上海市学明县土成桥粮中微山路怡衣単居6号楼302室202150 QQ8614662216 
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战争故事在NDS上重生了 


兄次 
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オッドアイ、藉とは死（こ方を 
退べ锢言ナ玖へ 


醐蔻鼬瀆額的鮭! 初 


,PSPオ买了两年，没想到又出了2000t天I也许买配件的践菴已经可以再玲业99971 
谟者贵料［男,15岁,政西雀否安市东仓门29号710000 QQ517090842 一 


将手机版移植NDS上的过程中•本作的 
各个2B分都逬仃了一些改动,不仪遊戏画 
面全籾重绘・而且剧惰上也港行了改编, 
还有人物设足的变更等尋。在此向大家介 
绍与手机版游我不同的鄧分内容。 


•・建和冠军作为暴风 
的伙伴,出現了有关 
他俩的画面‘，到底芻 
生了什么事情呢… … 


:熟知队员们的輝气乗性・是个充 
全可以信赖的朝直C 


靜伟富的故事画面〈 
波澜壮阔的战争历史剧 


在《前线任务2089疯狂辺界》中, 


在各处都有可能插入各种事件相关的CG 


画面，质星还是不错的。 


レイン： 


トー加4ポートして 
符供ます. 


曾经所圖的部队己经核敌 
人消灭〇作为暴风小队的副 
官,其诀真产格的性格曾让行 
为恶劣的队员们吃尽苦头っ 
酒量极好， 


左右・孔的飯色不一 


様‘ 珮有奇狗!® 命 的女子， 


・风^臥的臥员.療长銭 
慶憲攻击期WAP養駛员・ 


不仅気就軸射击技・玻城 


检淙.身手也相当了誓 
住格开囲,无论和谁都可 


以成为朋友 


—本作追加了哪些和手机版不同的新要素？ 


•在玩游戏的时候谪大家一定要注意战斗的 


全新系统’ 在这次公开的画面中，所看到的神 


秘画面谓大家自己想像吧（笑），.大家可以享 
受到与《1引》不同感觉的战斗乐趣。真正玩到 


游戏,见到游戏画面的时候,大家就会明白其 


实用触笔操作人物进行战斗是非常简单的,,开 


发人员分析了前作的种种不足之处•把本作改 


进为不仅在城市里而且在战斗中,十字键和触笔 


都是可以分开使用的,这样就可以更方便玩家 


进行游戏了。因为对前作的不足之处进行了调 
整，所以在本作中无论使用哪种操作方法，都 


可以让玩家享受到畅快淋漓的故斗•除此以外 


・没有装备的各部 


■ 
分零件不仅会详 
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JMM细节的系统便游 


環パ弋旅戏整体更加完案 
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―游戏中的对战要素这次依然被保留了吗? 


如果在《1st》中喜欢进行对故游戏的玩 


家・这次真是十分抱歎•因为容量的何题所以把 
莉战的要素给去掉了 这次大家可以体验到纯 


粹的对话乐趣.本作向増加对话内容这个方向 


做了很大的努力. 
—游戒的容量大约是多少呢? 
は;本作的容量是《1Sい的2倍左右.因为在 


游戏过程中玩家会选择不同的选项.所以只玩 


一周目的话是无法玩全整个游戏的C 
—那么最后请给我们谈谈《前线任务｝系列 


今后会有怎样的发展吧。 
±S我们还打算要继续做下去乙像这次将手机 
版的游戏移植到了NDS上・不仅得到了吸引新! 


玩家的机会,而且对于想看到全新《前线任务》 


的玩家来说.制作出这样一款游我是件值得高 


兴的事情：在本作中要衰现出“战场”的够觉, 
让大家可以完全投入其中.对于我们来说也是! 


一次挑战我们今后想不拘束于任何形式，制! 


作出各式各样的《前线任务》• 


游戏画面被全部重绘! 
用触笔进行畅快操作! 


楮!!发財，掌机拿来!没掌拱有PG也行 
男，17岁,天津市汉沽区四季花苑7号楼2门601300480 QQ376875233 


改变设定 
操作简单! 


在装配的画面中可以 
选择思要装配的零件部 
分・也可以遂行把文字变 
大，或者调整屏幕的亮度 
等设定在装配的画面 
中还可以蓄換驾鼓员。 
不断调箜各部分零件•直 
到装・到満意为止。而 
且可以使用按键撮作: 


传说曹经是世界携呑冠军•暴风小从 
的队员之ー・即使使用WAP也專好培駐姓. 


开觀宰宜、决不縁蠣的性格.只要有胞 
就会遂行堆猫舷的严難训练是ー个宪全 


的故耳変人， 


チャンワ: 
粉・阪てた湖綴の頃を思い出しちま淞玲 
さおて，トレーニノジトレーニンク! 


叶拜 


035 


田 


蟹最聲 


r 


表 


^ 
! 


M 


在得到的画面中 
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一张令人感 



兴建的战ヰ通面介绍给大家 


! 


在上屏幕出 



现的是人物的特写鏡头’而在下屏專中出 



现了“第一次攻击“这样的文字这到底 



是裘示什么籤 


? 


"・・・・・・是… … 新系统！ ? 


應甦酗公开! 
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